
序号 编号 参赛学校 参赛题目 测试房间

1 26-1 西安交通大学 基于运动想象的脑控游戏 4-103

2 01-2 北京大学 新概念触摸输入设备研究 4-103

3 31-1 Arizona State University ASU VIPLE and Minnowboard Robot Project 4-105

4 20-1 上海交通大学 基于RealSense手势识别的机器人控制系统 4-105

5 15-1 华中师范大学 编钟出荆楚，机器舞韵律——智能编钟演奏系统 4-104

6 08-1 东北大学 基于ATOM的手持式B超诊断仪 4-104

7 27-1 西北工业大学 智能跳棋机器人 4-108

8 28-1 重庆大学 基于VR的穿戴式交互设备--COPYMAN 4-108

9 05-1 北京理工大学 景深成像娱乐交互系统 4-103

10 03-1 北京交通大学 中八台球机器人 4-103

11 19-1 上海大学 脑卒中病人上下肢一体化在线康复训练评估系统 4-105

12 17-1 南京大学 城市守望者—用于城市服务与管理的智能浮空器 4-105

13 24-1 武汉大学 Genius Arm-基于EMG信号控制的智能探险机器人 4-104

14 09-1 复旦大学 基于无人机的室外大型场景三维精确重建系统 4-104

15 17-2 南京大学 光影魔术手 4-108

16 23-3 同济大学 室内自主巡逻预警机器人 4-108

注：序号不代表得分顺序
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